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ࠡకޏࢳ࿫ဈޏટషົࡉషڟё 

ྡྷ、షົ੠ы  

షົ编ۜ：***    

షົ੠ы：ࠡకޏࢳ࿫ဈޏટ 

షົᆦ别：غᄏᆦ 

షົڢ೫：ϭ࠼౥ਘӖफ 

 షંԅࡉ、֝

“ࠡకޏࢳ࿫ဈޏટ”ࡉష，ಾนॴښо৫ಬ๽଼࠭ᆙೠࢩޚГ安

݊ᄷྑܥߣᄗವ࠺ಊ，෗ࠩ“సԙྡྷ௕”ݮ，ಁߙဟճಥӖ໭໶Сྜ֟

Ⴚᄍޏ೬ޏટఆϬ༓ௐ，นଁཱྀࠥ௬ఆϬᅙॏӕႏ໭໶Сྜނࡪԙྻރ

ܣޙᄏྜ߽၂ඔᄩଁည໻Վ》ۤ《ಬಠֺ案ي؟ᄏྜ߽၂ޥڳ》 оښ

（2020—2023 ભ）》ԅྑௐ，ࠥ ，ޝӲ஍ᄏྜၝ໎ࠡకफᅥྜԅ߽༰ಬࣈ

෗ࠩࠡకफᅥྜ“߽、༰、ᆳ、ࢩ、ష”ອۦࠒԅ߽༰ي؟，ҼࠩС߽

కۦ、໎୲ۦᆴ，ћ༣ඔࠡغకᄏྜ߽၂߽༰ᄩ२ԅᄷྑࡨӎ。ඹڶష

ົಁो，ަ ࣙ෗Վ༰ࢳᅥྜူСྜ༓ௐ࠺ᅹճࠄ，஍Ⴑੴܣ，ຕ໻ຕೋ；

෗Վ໹ю༰ࢳᅥྜԸჼ、ბಓܣޙ、ఆϬଁཱྀူСྜ༓ௐԅ॓Վݯᄥ。

ӕႏ׻๠ᄆъ໭໶Сྜಁߙ໭标ئ，Ҽ߽ࠩ၂ढ़、ఆϬढ़ူСྜढ़、җ

໭ढ़ပݯປࠄ，ಇܤఆॏᆇၗ٢ٓЇٲࠒ໿ي؟。 

స、ࡉషઝఘ 

“ࠡకޏࢳ࿫ဈޏટ”ࡉషಾྻࠡకྜޏࢳน背ݮ，࠿ဟੋ຿ࠡక、





ങ、ࡉషֺ಴ 

本షົนූ඘ష，ྻၝ໎นӦสᆦղϵష（ࠧຫ安݊ಘઝԅغᄏၝ

໎报੠），ਤൎϵషၝ໎ຫ报 2 ᄆղ，ਤᄆϵషղဎ 4 ੠༪್ᆦю，༖

นල໎ၽށ༰ಓ，໿别ۤભމ不ຫ，ਤ໎ࢶଅ 1 ੠কղۤ 2 ੠ᄗӽ߽ಝ。 

（ྡྷ）“ࠡక҄ݮޏࢳᄉಭ”ࡉషࠋܬဎਤᄆϵషղ 4 ੠༪್ْᆑ

՟ो෻ю。 

（֝）“җ໭ࠡకྜ๠”ࡉషࠋܬဎਤᄆϵషղ 4 ੠༪್ד别Ӥఉ

ූղఉ๠߸ౄ，ٝד໘ᆴ෻юࡉషఉ๠，༪್ᄍ޷߸ౄ不Ԅᄷ؏；ࡉ؞

షࠋܬԅఉ๠߸ౄ༪႔ဎْӝ表ղᆑ໻௲Շ，ࠋܬ؞߸ౄ不ᆴճ࿫ԅྑ

ௐ。 

๔、ࡉషঠё 

 。඘ঠё安૦ఢຏ表࡮೯ԅࠒషҶ报ӾఐӾࡉ

ఐ  ୙ ನ  ޷ ઝ  ఘ 

12 ၥ 11 ఐ 

10:00-14:00 ༪್报Ӿ 

 ੾಴ࢗ 14:30-15:00

15:30-16:00 কղݖ࿐、ຣЦѮஆ 

16:00-17:00 ೣ๱Цԙ、ॴࡉࠓషຣЦྑௐ 

 闭షЦן 17:00-17:30

12 ၥ 12 ఐ 

 Цࠩৃ޿ 8:00-8:40

8:50-9:20 ࠡక҄ݮޏࢳᄉಭ 

9:30-11:30 җ໭ࠡకྜ๠ટॏ 

11:30-13:00 ๖༈、๖ϴ 

 ݻᆙюݘ、૱ି 13:00-14:00

 ٤布ݻషюࡉ 14:00-15:00



ঢ、షࡼഊੜ 

本షົဎᅥྻޥඕ࣏໹಴ѻඕ，੡ඕ೴२不Ԅ౲ဟ 5 ඊ，ჾ಴比ష

ඕ࣏编ᄥ෻ю܊，ᅥޥᆦྑ按ზᅥޥѕ૖ೠԅྑௐᆳۚ保ੁٝᆴ，ੁߜ

షඕંဎӖష办ࡉӉ。ᆫᄴן૭߬ဎӖష办හྡྷڛԅ 5 ඊඕ࣏ᄥю܊ן

Ҷඕ࣏ᄯ഻ݯ༪႔，并ဎࡉష༻ೊఆၔӛᄠࡉషຣЦןࠓ。  

୞、ࡉషڟ႕ 

（ྡྷ）报੠ྑௐ  

ϵష༪್༖นغԉᄏྜ༰໎ᅥࢳ௦ఐᄥၽށ༰ಓ（ۃ本ࢳၝ໎௦ఐ

ᄥᅥࢳၽށ༰ಓ）。๔ભᄥغᄏ༰ಓ报੠ϵషԅ，必༖ಾࠩదغԉ߽၂

ྡྷݦટӖషᄯޏᄏྜၝ໎ڳ༰ಓ。֯ၽชࠝ௦ށၽ（މങ、๔ભ）խࠈ

ԉߢԅ༪್，不ટၼϵަලྡྷົંලྡྷᆦ别ԅ比ష。ූ඘ష不Ԅࣔ໎ᆦ

ղ。ූ඘షϵషղ、ّఆషϵష༪್ࢶ࢈ଅ备ᄗӽ߽ಝ。ᄗӽ߽ಝ༖น

本໎ᅥ޹ᄏ߽ಝ，ූղషਤղᄗӽ߽ಝ೴२ຫ报 2 ੠。ୣ൐报੠ֺੋಹ

ົ按ಘදອྑڑௐᄓ໻。 

（֝）ష஍ᅹ备  

，ݖష၇备ࡉฉ৮ࢗ࿐଼൛，ლݖඍ༿ೊ଴ڶష஍ඹ：ݖష၇备ࡉ.1

ဎْϵషղ๘ԅকղۤᄗӽ߽ಝϵަ，ݖ࿐ࡉࠓߣషᅟ࿉ಹົ并ࠩ໻ష

஍ӓྰ。 

 2.Ѯஆྮ಴：比షަੁѮஆ。 

 3.ೣ๱Цԙ：ష஍ׂࢗషЦ，ೣ๱Цԙ。  

（స）比ష୙޷  

ϵష༪್༖ධҶٝᆴఆၔ安૦，不Ԅᆑ໻श，ࠋܬԅਤّ޷ష୙ࡉ

 。ՇԅЦԙڟࢗ



八、ࡉషಁ备ࡂܬރ 

ܬషࡉషЦԙಁᄢၽ༰໎ಬ༾೉ઝ，Цԙઝಁᄢਁᆠտّූղԅࡉ

 。๠୶׻ส，ങ൛ݯ൛ؤᆙ٫布ᄢయ；ࡂ

（ྡྷ）࿷ಁߑ备 

1.ပ՟ोರဈԅޙസಁݯಠ，ਤ੠ղၔྡྷ൛Ԩગ，保ᄃّْղ๘ၽ

保ᄃ比షԅ٤଼໿ൎರဈԅಁಠಁ备。ఀؤషನԅ՟ो໿，不೓ෳ࠘ࡉ

໿ટྡྷᄡ，ಁಠಁ备ԅٌڟ、໸ۜ、໭ࡘёէྡྷᄡ；ד别นਤّ༪್按

༓ଅ备ࡉష༓ྑԅ๞ଶ。 

2.ඹ့ࡥڶฉࠄॕࢶൎပܜࢺժԨગ׻ރ๠୶。ॆ ဈ UPS ֽᄘຣЦ

࿙෌௶ծԨӽᄡԅຂහ೴࡬Չಞ，֍Շٟ৑：3KVA，܊备ನ4：޷ ໌ನ，

Ԩѝफ໸：೛ѻԨག：230V±5%V。 

（֝）ୣ൐ಁ备 

ฉ৮ಁ备นషົඔ٢ฉ৮଼൛ރ๠୶׻๠ಁ备：షЦଅᄢ׻೬ޏ.1

 。೬ᄆћޏ

2.LED Ӗୀ੾ມವୀ：షЦઝಁᄢ LED Ӗୀ 1 ࣖ，ಬನگՎມವష

Ц໰๯。 

3.ມವୀ：น衚�૱๼ଅᄢ޳ೊୀ，นႺವۤ඘ི௕ଅᄢມವୀ。 

 。ถגషࡉ෍，࿯ႏڋ壁ރ׶板、༦Ҏ۸࠿షЦԙઝಁᄢ背ࡉ.4

 ֳڟ೬ޏ、ࡔ

షົࡉషઝఘڳۦ׸ઝࠡకྜٲݯ๠ޏ೬ࡉ，ֳڟషన଼ߑ൛ϰဈ

  。ޙಁֳڟ೬标ᅹ、ྜ๠ঠё、ྜ๠ޏ໻ྜڑອۦ׸

（ྡྷ）B/S ޯٲ  



ฉ॓ܚݧฉ့ࡥڶඹࢶ，ટᄆћၙё࿫ဈ，ٲࠒ ష଼൛ϰဈ B/Sࡉ

  。Ԉৃರဈࠄॕ

（֝）సЊٲࠒ  

నߑԅಁޙ包ࣳ೴࣏࡬Њ、࿫ဈ׻๠୶Њ、ЀᆴЊ。ຂහࣴႺટॏ

ஜ，ਁྻࢶᆠ౨百ّ໌ᆦݧ೴஄ఆලನࡉష。  

（స）೴࣏࡬  

న܊ߑ൛ϰဈ SQL Server 2008 R2 ᅥྜ೴࣏࡬ຂහ，೴࡬安௦໿

  。غࠀ

（ങ）నߑᄉಭС௣  

 。ᅗᆴ௣ᄃೠߑనݯസޙပᆑᅖᄉಭС௣，࿺ပ࡮ߑష଼൛నࡉ

ಥ、ޏ೬଼൛ 

ష଼൛包ࡉ “ࣳࠡక҄ݮޏࢳᄉಭ”ࡉష、“җ໭ࠡకྜ๠”ࡉష、

०ّ部ރྻ，דషಹڕस、షඕڕस、ିדຂහ、юڕݻसԉ੦ࣖ。 

本షົဎಇጊᄦಙ໰๯ޏ೬ךڂပຫ٤ഓඔޏ٢೬ᄆћ׻๠。“ࠡ

క҄ݮޏࢳᄉಭ”ࡉషۤ“җ໭ࠡకྜ๠”ࡉషϰဈᄦಙࠡకޏࢳ࿫ဈ

ష଼൛ࡉટ（җ໭ࠡక）ޏ V1.0 ࠩ໻ࡉష。 

  ฉ৮ಁ备ԉྑௐރ࣏࡬೴、ݯസޙ、๠୶׻（ྡྷ）

๠୶೴२：4׻.1 ൛；ຂහଅᄢ：CPU： 2 ࢲᄠஜ E5(ಥ ঢۢ) 2.0G 

ྻ౨；ઝӉ：32GB ྻ౨；࿷૭：3 ࣖ࿷૭ྻ౨，ਤࣖఘ२ 300G ྻ౨，

ӑߙю RAID5；ฉ࢕：஄იฉ࢕；Ѐᆴ ຂහ：windows Server2008 R2 64 

ส，安ᅭ IIS7.5；

 



flashplayer Ќࡉ，ߑషອڑ೛ద֥（ࡉషԨગᄯ၇ᅭദٰ ଳ࿛、ฑన

௦ଳ、ദٰ๔笔、ݾଶ๔笔、ฃટ๔笔ԉ೛ద֥， ϵష༪್ࢶϰဈ౨೭

೛ద֥ࠩ໻比ష，ࡉషԨગຂහᄯร၇ᅭԅ೛ద֥不Ԅϰဈ。）;  

3.೴࣏࡬：windows Server2008 R2 64 ส；ଅ备Ҩ૭ჴ ॹ 2 ൛。

2 ّฉࣇᅖݯඹԁ，ᄆћః备ך૭ۤ܊൛ RAID ᄷߙ；  

4.ฉ৮ຂහ： 

（1）ϰဈ໲໹ฉ৮෩୊ٲࠒ，安ᅭ 2 ൛ ஄იۢ໯߬ܰݯഀ）ݯ੦

಴）ۤ 7 ൛ࠄద߬ܰ（ࣇ 48）ݯ；  

（2）ϰဈԙ板，ฉຬူԨၗຬ࿥蔽ୋಁ； 

（3）ϰဈ՟ोฉ ৮ࡂܬ，不ॕࠄ INTERNET，ࠬᄘෳ部Ԩગࠄద； 

5.ೊ଴ϰ֟ူނ布：షЦଅᄢํਉԤৃ຾ಁ备，ಬನৃᄥۤມವష

Цઝࡉషெࣣ。 

（֝）ୣ൐ಁ备 

备ಁݯസޙဈѕ办ၝ໎ຣပॆࢶ，൛ؤ೴२యݯസޙషൎ༓ّఆࡉ

షำࡉڑష଼൛ರဈྑௐ。ୣ൑ອࡉۦ׸ଅᄢྑௐ࿫ڑອ，ٳᄷ໭ϰݧ

 。包ࣳ笔、ᄜԉ࡮

ಥྡྷ、юିݻՇ  

按ზ《௦ڳᄏྜၝ໎ޏટӖషюڕݻस办֥》ԅອྑڑௐ，ٔ࡬ಃ

报షົᆑಆԅඋԤ，ϰ௜࡮ပࠀஜЀᆴ໿ԅିֺ֥ד。  

 ၐ႕דି（ྡྷ）

࿫ᆮ༶“٤、٤଼、ࢗ٤ჾ”ԅࡉషၐ႕，ࢳ༰、ڔࢺ、 མࠨԅࠩ

໻షົିד。 



（֝）



（స）דᄔහޙ 

“ࠡక҄ݮޏࢳᄉಭ”ࡉషූղדᄔ 400 ࡉ”җ໭ࠡకྜ๠“、ד

షූղדᄔ 1200 นדղᆙූޙۦ౨೭֝ົ。ד 1600 ಌۢํ๢ݻю。ד

 。ᄥࠩ໻٤ವ、౨报דᅧܰю百܊

  ഊੜדି.1

“ࠡక҄ݮޏࢳᄉಭ”、“җ໭ࠡకྜ๠”०ّ部ࡉךషົંюݻ

，דష଼൛ V1.0”ᆑՎିࡉટ（җ໭ࠡక）ޏ࿫ဈޏࢳဎ“ᄦಙࠡక࢈

ූղᆙࡉ。ד 1600 דషюݻ௦部ဎࡉష଼൛ᆑՎିד并හݘޙᆙ，ํ

ఆٝିד。 

2.юݻ؏ۢ  

น保აюିݻ૱ԅᅹ௲໿，՜Гၔߜճషົᆙюݻ૦੠஍ 30%ԅൎ

ပϵషղ๘（༪್）ԅюࠩݻ໻؏ۢ；ճୣဥюࠩݻ໻Ѯ޿؏ۢ，Ѯ޿

৑不ԄԎဟآ؍ 15%。ఢ֟ຣюݻӐ๢ྻೠੋֺ಴ރನفᄉ衚�૱Щ，ဎ

衚�૱Щٗჾюݻ并ஆᆓ௲ఊ。؏ۢ、Ѯ޿Ӑ๢৑б5 ڶ%ԅ，衚�૱ᆦߜճ

ൎပюࠩݻ໻؏ۢ。  

3.ю٤ݻ布  

٤ವನ。໻٤ವࠩ܊衚�૱Щ、՜Гၔஆᆓ࠼，܊๢ํۢ؏ݻషюࡉ

，Ӧ౨ஆᆓݻဎᄸ衚�Щۤ՜Гၔၽю，܊٤ವํ࿓࿐ݻน 2 ໌ನ。ю޷

并٤布ࡉషюݻ。 

ಥ֝、ಁົߢᄢ 

 （ྡྷ）本షົᄚಁϵషղූ඘ߢ； 

షْྻ。ߢ别ಁोྡྷ、֝、సԉד૦੠ݻషюࡉϵషղ࡬ٔ（֝） 



ົಬޝϵషղ（ූ඘ష）นݮ೴，ྡྷ 、 ֝、సԉߢݦߢ比ैד别น 10%、

20%、30%（໌೴Ԥ܊ങ౺๔ద）。 

ಥస、షົ安௦ 

షಹ安௦ಾޏટࡉషྡྷ஭ٝᆴഈॆࢗႺԅຕࢅඨߑ，ಾషಹѴ备ۤ

ၮ໻ٝᆴ必༖ࢩৎԅۢ໯ูඕ。షົᆦพݖϰ௜஭ಬပ໒ӎಠ保ᄃӖష

୙޷ϵష༪್、ᄗӽ߽ಝ、衚�૱ၔ、ٝᆴఆၔڔރᄹԅఆಆ安௦。 

（ྡྷ）ᆦᄎڕस 

1.юोဎషົᆦพݖᅖఉӤఉᆦЩԅ安௦ڕसᅥ班，ؕ႓షົ安௦

੩ఆၔ༦ՠ安௦༖ᄉ；ਤڔ、౨，຿ൎပϵషఆၔݖस；ၽష஍ᅹ备ڕ

ّషЦᄗՇྡྷ੠安௦႓ఉఆ。 

2.࿆ெֽࣅᅥ班ߙोူฯಓ、ޅ病ֽ࿆ԉ部ਪԅ໘Ըݯᄥ，ᄥՇ࿫

 。安௦ٝᆴࣅషົԅ࿆ெֽୣރ保ᄃష௕，ߑ၇案、҉ᄢ෌֟ಹބ

3.安௦ڕसᅥ班ߙोူ໻ჿ、߬ ඹ、٤安、ഓ֥、່ ֽ、ಪଶฯ ಓ、

ᄩ२޳՜ԉ部ਪԅ໘Ըݯᄥ，ᄥՇ࿫ބ၇案、҉ᄢ෌֟ಹߑ，保ᄃష௕

 。షົԅ安௦ୣރ

4.安௦ڕसᅥ班ᄗՇٝᆴఆၔճషЦ٢Ԩຬা、່ ֽಁಠ、比ష ಁ

备，ճٝᆴఆၔࠩ໻安௦߽၂，՜Ҽୣަஜ安௦࿉ಭ，按ზֳڟᆴྜ。

ၽష஍ྡྷᄻ，ࠩ໻安௦޿А，ඔѻჼྑ؟ௐ。ష஍ྡྷඟ，ճషЦࠩ໻安

௦ིೌ，ْົᄗ标ٌۦ，ၽིೌೠஆᆓ௲ఊ并߬ؑರဈ。ஆᆓིೌԅٝ

ᆴఆၔ，ճషЦԅ٢Ԩຬা、ֽ່ಁಠ、比షಁ备ԅ安௦ؕ႓。 

5.షЦಁᄢ෌֟ಹߑмशԅ安௦ඹԁ，并保ᄃ比ష୙޷ඹԁԅЮඹ。 

6.షЦ安૦ྤ๠ఆၔᄔ班，ރನ҉सࢶટ֟ಓԅྤ९༓ௐ。ష௕ଅ



备ྤܙఆၔ 1-2 ੠，షЦѻຣఆၔ౤病ನ，ೊெࣣ༓ྑഢؘ࠭ྤၝࡗᄭ。 

7.໘Ըಪଶฯಓ部ਪ，ճషົ༪್ᅡԙԅϴ࿢ฯಓࠩ໻޿А，保ᄃ

༪್ԅ࿢ಪ安௦。 

8.໘Ը߬ඹ部ਪ，޳ೊϵషӝ表ղۤ༰ಓϵڔ、ϵష、ѻ๼ݖ࿐ ԅ

߬ඹຬা，保ᄃషົԅ߬ඹ安௦。 

9.໘Ը٤安部ਪ，ڕसష௕ۤ༪್ᅡԙԅᄭ安，保ᄃ༪್ԅఆಆۤ

ϭС安௦。 

10.མٌࣅᄥူϵషํڑԅ྾௷྾爆ྻْރफฒຢଶࠩద比షЦԙ，

不഻༘便໚ӛೠ包ࠩదషЦ。 

11.ଅ备ຕࠩԅྮ୶，ֽ ᄘပఆॆဈԨҨ波ఀؤ比షᄧ༝。ӖషຣЦ

༓ճషЦࠩ໻ฉ৮安௦ࣅᄥ，ྻੇЦઝෳ໰๯߬ܚ，ѩד඘ຣӖషԅམ

വ、٤଼ۤ٤ჾ໿。 

12.Ӗష୙޷，ѕ办Ӧส༖ၽషЦڕसԅصߏڑส，႙ަॏ२，ߙो

安௦ڕसఐᄝ。 

（֝）࿆ெֽࣅ 

 。部ਪྑௐᄓ໻ࣅѕ办໎೫ԙ࿆ெֽ࡬ٔ

（స）ᆦղ႓ఉ 

1.ْ༰໎ᆦᄎӝ表ղನ，༖安૦นϵష༪್ٳ৹Ӗష୙޷ԅఆಆ࿉

ෳ౤ڽ保ຢۤྤ९保ຢ。  

2.ْ༰໎ӝ表ղᆦю܊，༖ᄥՇອڕڑसᄥէ，并ճൎပ༪್、 ᄗ

ӽ߽ಝࠩ໻安௦߽၂。 

3.ْϵషղ๘༖ަஜճϵူ比షఆၔԅ安௦ڕस，ಬຣူషЦ安௦



 。ࠄसԅճڕ

（ങ）ֽ່安௦ 

1.ၽష஍༖ᄉઝ，ໟదֽ່安௦ઝఘ，຿ൎပອڑఆၔஜԸֽ່安

௦ԅᄷྑ໿。 

2.ၽషЦۤٝᆴЦൎ，၇ঝֽ່ඹԁ。 

3.นֽ່ඹԁᆳۚੜມ标ޚ。 

4.௲保ֽ່ඹԁЮඹ。 

（๔）࿫҉ބस  

比ష୙֟޷ಓ࿉ෳಹڃ，֟ຣრ࿫ԛྡྷನ޷报فᆦพݖ，ලನϰ௜

ӎಠ避ੇಹൟࣴӖ。ᆦพݖ࿫ोއ୳Վ၇案ိྻࢅࠓ并报فᆦพݖ。ష

ົѻຣᄷӖ安௦ูඕྻࢶපష，ಾ׮පషဎᆦพࢅݖՇ。  

（ঢ）҉֠ӎಠ  

࿙ϵషղ๘ၐ࿙ႏюᄷӖ安௦ಹڃԅ，௜່ୣߢݦᆇٌ。  

ϵషղ๘ပ֟ಓᄷӖ安௦ಹڃ࿥ܱ，࠼షЦٝᆴఆၔඔವ、ํف࠾

໒ԅ，ࢶ௜່ୣޟ༣比షԅᆇٌ。  

షಹٝᆴఆၔดڟԅ，按ზອ࿫ԅᄥէᅴࡎ႓ఉ。ெ֐ࠋॼ并ႏю

ᄷӖ安௦ಹڃԅ，ဎഓ֥ڑݯᅴࡎອ࿫֥৐႓ఉ。 

ಥങ、ࡉష༖ᄉ 

（ྡྷ）ϵషղ༖ᄉ  

1.ϵషղ੠ыහྡྷರဈْ໎ӝ表ղ੠ы，不Ԅರဈୣ൐ᆦᄎූݧ඘

੠ы；不ࠄ೓ࣔ໎ᆦղ报੠；  

2.ϵషղ按ზӖషషё安૦，ଽషົᆦพݖ颁֟ԅອڑᄃߑϵަࡉ



షރອݣڑՎ；  

3.ϵషղ༖นϵషಝಓٳ৹ఆಆ࿉ෳ保ຢ。  

（֝）কղ、ᄗӽ߽ಝ༖ᄉ 

 1.কղ、ᄗӽ߽ಝ༖ఊყၧՠອڑำ࠺ߑಊ，ճ༪್ࡉషࠩ໻ᅥྜ

ᄗӽۤ໯स೟ӽ； কղ、ᄗӽ߽ಝ༖མٌᆮ೏షЦޠ৐，׻Ҷ衚�૱，ำ

ੜࡉష； 

 ；షЦઝࠩ໻ᄗӽݧష೉、备ష೉܉ᄗӽ߽ಝ不Ԅࠩద，޷ష୙ࡉ.2 

 3.ჾ಴报੠ԅকղ、ᄗӽ߽ಝၐ႕౨不Ԅٗܰ； 

ඹٮݧ໹಴຿衚�૱෉ঽϵష໰๯ۥϵషղ不Ԅྻఉْ޷ష୙ࡉ.4 

�ᄸ衚ݧݖௐ຿షົᆦพྑֳڟషൎပูඕ༖ဎকղ按ࡉڑషಹྲ，ပࡉ

ᆦֱ࿸ݧ໘౥。  

（స）ϵష༪್༖ᄉ  

1.ϵష༪್༓ၽ报Ӿನඔ٢༰ಓᄃੜރಆךᄃੜ； 

2.ϵష༪್ଽϵషᄃࠩదࡉషЦԙ，ࡉష୙޷࿫ಳᄴଆӚϵషᄃྻ

备޿А；  

3.ϵష༪್不ၭ༘໚ӛఉۥᄜᄩᆇॸ、ඹ༿ٝۤ࡮Ԩᆐಁ备ࠩదࡉ

షЦԙ；  

4.ϵష༪್ၽ܉ష೉、备ష೉ۤషЦઝ༖׻ҶٝᆴఆၔԸէ，ᆮ೏

షЦޠ৐，不Ԅ౜ᆑशࢗᄗՇ௕့；  

5.ၽࡉషڶёᄯ，ఢပྰู，ϵష༪್࿫್ࡨವ࿉，衚�૱ఆၔ࿫ိ

ޙᄉಭۤЀᆴ༸ู衚�૱ఆၔ。௲࿙ڑટອޏӓ，Ӭ༪್不Ԅճྜ๠ࠓྻ

സݯనݧߑ࿷ࡉރߑషဈڃ࡮ა，ᄡರЀᆴํ֥ޟ༣ԅ，࠼衚�૱ఆၔ௲



ఊල࿉܊，ိྻ୳ဈ备ဈಁ备； 

 6.ਤྡྷົࡉషࠋܬ，ร࠼衚�૱ၔ༘ࢶ，ϵష༪್不ԄᄯාशЦ；比

షನ޷Ӿ，ϵష༪್࿫ोއපᄘ比ష。ຣЦ衚�૱࡬ٔࢶดڟಬޝெࣣϰ

௜҉֠ӎಠ;  

7.ϵష༪್ਤࡉࠋܬషࠒ೯，शࢗషЦನ不ԄӛᆜఉۥషЦ๞ଶ； 

8.ϵష༪್࿫ᆭᄷ衚�૱，ᆭᄷճ್，࿫׻Ҷ衚�૱ᆦԅି૱。ճࡉష

ё༝ֺۤ಴຿షົᄸ衚�ٝᆴᆦඔֳڟఢပ࿓࿐，࿫ဎকղ按ڴࠒݧёڶ

ѻ；  

9.ϵష༪್ၽࡉష୙޷ร࠼షົᆦพݖଛᅹ，不Ԅ഻࿉ࠄ೓ఉۥӦ

สّݧఆࠩ໻ԅူࡉషອڑԅϰ׀，不Ԅഒᆑࡉࢗ٤షԅອڑெࣣۤᆇ

ॸ。  

（ങ）ٝᆴఆၔ༖ᄉ 

1.Ӗష୙޷，ٝᆴఆၔ༖ଆӚᆦพ֟ۢݖԅᄃࠩߑదషЦ，并ᆮ೏

షЦອڟڑՇ。໭ิਢ඘ԉࠩదషЦ必༖࠼ᆦพݖၭ༘，ဎᅥఆ଄ල并

யධҶຣЦٝᆴఆၔԅ安૦ۤڕस，不ટ࿵ູ比షࠩ໻；  

2.ၽ༪್比షನ，ٝᆴఆၔރషЦൎပఆၔ必༖保ћ安ࡁ，不Ԅ഻

࿉ᆜՎ、༥ܞ、ඔವݧѻຣճ༪್ပ࿵ູԅՎᆴ。҂࠼උ别ၭ༘，ٝᆴ

ఆၔࠩదషЦ܊ைڑ闭್ݯ；  

3.比ష୙޷，ဎషົᆦพؕݖ႓҉स෌֟ಹߑ，ဎᄸ衚�ᆦఆၔ҉स

ಃഴಹົ。  

ಥ๔、ಃഴူᄸ衚� 



，ௐྑ《स办֥ڕ�՜ူᄸ衚޳ટӖషషົޏ安݊ಘᄏྜၝ໎》࡬ٔ

མٌ、མੁ、མࠨ办賽，௲保Ӗషֳڟ、ပ༝、غ໒ၮ໻。ྑަஜำੜ

ϵష。ᆦᄎْషົকղ、ϵషಝಓఊყ༰๽ອڑᄥէ，ަஜղ๘ڕस，

ѕӤ୯ϵషڶёᄯԅᅖ඘႓ఉ。ϵషಝಓ࿫೮ोჾ௲ԅϵషڔ，把ޏટ

Ӗషᆴน߽၂߽༰ᄷྑࠋܬ，ำੜϵష，׻Ҷ衚�૱හྡྷᄗ݈，ᆭᄷషЦ

ٝᆴఆၔ，ᆑࢄปܙషЦᄧ༝。Ⴚವ॥ۚϵషפਗ，ϵష୙޷མࠬ࿢ࡕ，

མࠬॆဈฑ໰௵、QQ ௵ԉ֟表༔ެ໰๯ۤ不Ӳཝৢ。ճ比షڶёᄯԅჺ

࿐ูඕ，ϵషಝಓ࿫按ӖషᄥէڟՇё༝ࠩ໻ಃഴ。不Ԅϰ௜ݷڶ໻น，

不ԄٽՎݧϵူઙಹ。ճ不按ზӖషᄥէϵష，ၽ比షڶёރပݣڑՎ

ᄯႏю֐ॼ࿵ູԅϵషఆၔ，按ອڟڑՇ҉स。 

ಥঢ、ࡉషڔ੩ 

本షົڔ੩ճເน：ϵషղকղ、ᄗӽ߽ಝ഻ރղٝᆴఆၔ、ਢ඘

ٝᆴఆၔ、୲ྜఆၔԉ。ڔ੩ఆၔ必༖ӾᄗՇڔ੩೉ࠩ໻ڔ੩，并ᆮ೏

ຣЦᄧ༝ۤຣЦٝᆴఆၔԅහྡྷ安૦。ྙ࡮࡬ٔྻࢶ඘ெࣣ安૦ອڑၝ

໎、ࠡకफ୲ྜڔ੩比ష，并ᆦᄎອ໎ڑ୲ࠩ໻߬ঠܚՎݣՎ。 

ಥ୞、ࡉషྂඕ 

本赛项竞赛试题按大赛办要求采用题库方式，正式竞赛赛题在比赛

前由专家抽取确定，开赛后公布。样题如下： 

（ྡྷ）“ࠡక҄ݮޏࢳᄉಭ”ࡉషྂࠋܬඕ 

1.（Ӧ༪ඕ）А༸ّఆ໰ဈ报ྑفඔ٢（ ）ᆇॸ。 

A．本ఆပ໒ಆךᄃߑԅၐރߑ؏࿦ߑ 

B．本ఆӦสᄃੜ 



C．ّఆೌదᄃੜ 

D．ّఆӞࣛۦල 

ჾ௲ӓ案:A 

2.（Ӧ༪ඕ）॓ܚฉ່ࠡ׎కྡྷ般น໰ဈӞࣛ，ୣඋԤ不包ࣳ（ ）。 

A．֍է໌ 

B．ᄻᅧࣙ 

C．ਪߊԎ 

D．ׂࣛࣙ 

ჾ௲ӓ案:B 

3.（տ༪ඕ）ฉ৮ನӝࠡకֺڕ޳಴ۤઝఘԅ变ܤ（）。 

A．“ڕ޳ٲݯ”຿“ٟટڕ޳”ᅧ变 

B．ᅟᄷܜࢺ௣࿍ปܙ 

C．ฉ৮安௦юᄷྑڕ޳ઝఘ 

D．ࠡకڕ޳ԅޝڳ໘Ըۤۦᆴ不ծަஜ 

ჾ௲ӓ案:ACD 

4.（տ༪ඕ）Ӗ೴࡬ટᆳԅಹெಾ？（） 

A．༹დ࿙ڑڴຂ 

B．ᆙॅࠒಮ 

C．၇Љ 

D．༹დອڑ໿ 

ჾ௲ӓ案:CD 

5.（૱ծඕ）ޏ೬җ໭ಾҼࠩ॓ܚฉࠡకЩ୙ࢶћ༣֟Ⴚԅݮದ（）。 



A．ჾ௲ 

B．Ӑ๢ 

ჾ௲ӓ案:B 

6.（૱ծඕ）Ӗ೴࡬ჸ໰ᅖྑྦྷࢬຣಬӉၽԅഃԨ່ۛ、ၔٝڟ੦、๞

ঠϽ҅ԉ೴࡬（）。 

A．ჾ௲ 

B．Ӑ๢ 

ჾ௲ӓ案:A 

（֝）“җ໭ࠡకྜ๠”ࡉషࠋܬ部ྂדඕ 

任务一：第三方支付 

任务描述：第三方支付模块通过模拟第三方支付公司、个人用户和

商家用户，创造出一个第三方交易的平台和场景。学生通过不同的角色，

了解并学习第三方支付公司的运作过程和原理，对这种新型的支付方式

有个更深刻的理解。 

任务要求：1、至少创立 1 个第三方支付公司。 

          2、至少创立 1 个个人用户。 

          3、至少创立 1 个商家用户，并签约成功。 

          4、至少完成 1 次个人用户的充值操作。 

          5、商家用户至少能查询出 1 条已结算记录。   

任务二：互联网征信 

任务描述：互联网征信模块，通过创造互联网征信中介机构和互联

网征信用户，模拟互联网征信数据采集、征信用户发出请求到收到个人



征信报告的过程。征信中介机构下包括公司创始人、运营专员、风控专

员、客服四种角色，在体验不同的角色中，理解征信的运作过程，并了

解征信是怎样影响互联网银行、P2P 网贷等业务。 

任务要求：1、至少注册 1 个互联网征信中介机构。 

          2、至少注册 1 个互联网征信用户。 

          3、在数据采集中至少新增征信用户信息。单个征信用户

采集的数据至少包含以下信息：基本信息、信用卡信息、购房贷款等。 

          4、征信用户至少完成 1 次提升等级。 

          5、征信用户至少成功获取 1 次信用信息。      

任务三：互联网银行 

任务描述：互联网银行模块，通过创建互联网银行、个人客户、企

业客户三个主要角色，虚拟运营互联网银行业务在个人客户与企业客户

之间的投资、理财、贷款等运作过程，去深入学习互联网银行，掌握互

联网银行的特点和功能。 

任务要求：1、至少注册 1 个互联网银行公司。 

          2、产品经理至少发布 1 个理财产品。 

          3、产品经理至少发布 1 个投资产品。 

          4、个人客户至少购买 1 次投资产品。 

          5、个人客户至少贷款成功 1 次。 

任务四：互联网保险 

任务描述：互联网保险模块，学生将模拟互联网保险公司角色、个

人保险客户角色、公司团险客户角色，通过互联网保险公司发布保险产



品，个人保险客户和公司团险客户分别购买保险，保险公司审核，以及

在保期内申请理赔，保险公司对理赔审核以及赔付的流程，虚拟操作互

联网保险的综合业务，完成以下的任务。 

任务要求：1、成功注册 1 个互联网保险公司。 

          2、成功注册 1 个个人保险客户。 

          3、成功注册 1 个公司团险客户。 

          4、个人客户至少购买 1 次健康险。 

          5、个人客户至少申请 1 次健康险理赔。 

任务五：互联网基金销售 

任务描述：互联网基金销售模块，通过虚拟互联网基金销售公司和

基金投资者，让学生去学习和了解基金销售平台的运作和基金投资者的

投资过程，在这一过程中，体会互联网平台下基金的特点和基金给人们

带来的资金的变动。 

任务要求：1、至少注册 1 个互联网基金公司。 

          2、产品经理发布至少 1 个活期宝产品。 

          3、个人投资者至少购买 1 个活期宝产品。 

          4、个人投资者至少定投 1 个活期宝产品。 

          5、至少有一个个人投资者总共获得 2000 元以上的分红

金额。 

任务六：互联网消费金融 

任务描述： 互联网消费金融模块，学生将会模拟公司和客户角色，

虚拟操作互联网消费金融的综合业务。 



任务要求：1、成功注册 1 个互联网消费金融公司。 

          2、成功注册 1 个个人消费者。 

          3、个人至少要申请 1 次信用贷款。 

          4、个人至少要申请 1 次租房贷款。 

          5、个人至少要申请 1 次装修贷款。 

任务七：大数据金融 

任务描述：大数据金融模块通过模拟数据采集，分析，应用从而给

客户设计精准的营销方案，学生可以在不同的角色切换中学习，并加深

对大数据的认识。 

任务要求：1、采集代理 IP 名单库 1 次。 

          2、采集失信名单库 1 次。 

          3、采集个人信用数据库 1 次。 

          4、采集企业信用数据库 1 次。 

          5、分析不同个人年收入下保单,基金,股权投资,信托产

品的消费偏好。 

任务八：系统性风险仿真 

任务描述：系统性风险仿真模块，系统会虚拟一个封闭的交易市场，

由学生分别模拟上市公司、上市公司大股东、个人投资者、机构投资者、

商业银行、证券公司、证券交易所、证监会这八大角色，每个角色都有

不同的功能，通过其相互配合，买卖交易，促使系统性风险的发生，从

而达到系统性风险模拟仿真的要求。 

任务要求：1、上市公司至少要发起 1 次回购 



          2、个人投资者成功委托下单至少 1 次 

          3、个人投资者确认委托交易至少 1 次 

          4、证监会至少要发布 1 次普通公告信息 

          5、证券交易所至少完成紧急停市操作 1 次 

任务九：反金融诈骗 

任务描述：金融诈骗模块以庞氏骗局为例，通过模拟诈骗公司与投

资人交易场景，展现出金融诈骗过程。 

任务要求：1、至少创立 1 个投资管理有限公司。 

          2、至少注册 1 个投资人。 

          3、投资人至少充值 1 次。 

          4、投资人至少提现 1 次。 

          5、投资管理有限公司至少发布项目 1 个。 
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